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Clasa a IX-a , 4 ore/săptămână



Proiectul unităţii de învăţare

     An şcolar 2016-2017
Unitatea 4. Elemente de bază ale limbajului C++ (20 ore)  
	Nr. Crt.
	Conţinuturi
	Compe-

tenţe Specifice
	Activităţi de învăţare
	Resurse 
(număr de ore alocate)
	Evaluare
	Observaţii

	
	
	
	
	
	
	

	1
	Noţiuni introductive
	1.1.

1.2.
	• Prezentarea structurii programelor

• Prezentarea vocabularului limbajului

• Clasificarea Tipuri simple de date (standard)

• Definirea noţiunilor de constante, variabile, expresii

• Descrierea operaţiilor de citire/scriere a datelor
	Exerciţiul, demonstrarea

Activitate frontală şi individuală

Fişa de activitate practică
Manual şi culegere
3 ore
	Observarea sistematică

	Utilizarea lecţiilor AEL disponibile: cod pachet PL-TIC-A3
http://portal.edu.ro/bacalaureat/?p=2&c=6&page=1

	2


	Tipuri de date si operatori
	1.1.

1.2.
	• Tipuri  intregi

• Tipuri reale

• Tipul caracter
	Exerciţiul, demonstrarea
Manual şi culegere
                          4 ore
	Observarea sistematică

Investigaţia

Aplicaţia practică
	Utilizarea lecţiilor AEL disponibile: cod pachet PL-TIC-A3
http://portal.edu.ro/bacalaureat/?p=2&c=6&page=1

	3
	Structuri de control
	1.1.

1.2.
	• Prezentarea structurii liniare

• Aplicaţii la structura liniară

• Prezentarea structurilor alternative

• Aplicaţii la structurile alternative

• Prezentarea structurilor repetitive

• Aplicaţii la structurilor repetitive
	Exerciţiul, demonstrarea

Activitate frontală şi individuală

Fişa de activităţi  practice
Manual şi culegere
6 ore
	Observarea sistematică

Investigaţia

Aplicaţia practică
	Utilizarea platformei www.pbinfo.ro


	4
	Implementarea unor algoritmi elementari
	1.1.

1.2.
	• Aplicaţii cu cifrele unui număr

• Aplicaţii la divizibilitate

• Aplicaţii la şiruri de numere
	Exerciţiul, demonstrarea

Activitate  frontală şi individuală

Fişa de activităţi  practice
Manual şi culegere
                       6 ore
	Observarea sistematică

Investigaţia

Aplicaţia practică
	Utilizarea platformei www.pbinfo.ro


	5
	Evaluare sumativă
	
	Activitate practică
	Fişe de evaluare 

                         1 oră
	prezentarea şi dezbaterea aplicaţiilor realizate
	


1

